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SCHEMA JOCULUI
Fiecare echip poate formula 3 intreli inchise (da sau nu) pentru a ghici animaluldeecs-a
gandit animatorul de joc. Dad@l ghiceste, poate incerca $l deseneze pe o foaie.

MATERIALE
Hartiesi creion.

PREGATIRE
Participanii formeaz grupuri de 2 sau 3 persoane. Animatorul se gdaeda un animal,afa sa
il comunice juatorilor.

CUM SE JOAGA

Juatorii au ca sarcif sa ghiceasg animalul la care s-a gandit animatorul de joc:tpeaste,
fiecare echip are posibilitateaaspura 3 intrefari, al caror raspuns & fie da sau nu. Cand toate
grupurile si-au formulat ntrebrile (fiind ateni sa nu le repete), pot incerca ghiceass
animalul misterios desenandu-l pe o foaie de hartie

INVINGATOR
Echipa care desengaanimalul corect.

VARIANTE - INDICATII

Este bine ca, Tnainte de inceperea jocului, animbs$d ii invee pe judtori cum 4 faci pentru a
ghici animalele: astfel, jatorii pot Tnvita si folosi unele criterii principale de clasificare
zoologia.



