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WARI

SCHEMA JOCULUI
Doi jucatori se intrec in a rgusa okgina cel mai mare nuan de pietricele, punandu-le in 12
gauri sapate in gmant.

MATERIALE
48 pietricele sau monede, fasole, sgmindad suntei in cas, cartonae si creion sau plastilif
sau un cofraj de au

PREGATIRE

Trebuie dpate Tn gmant dod randuri de céate 6agri fiecare. La capetele randurilor se fac @lou
gauri mai groase, una pentru filor, care se numesc ,granarg”’ folosesc pentru strarea
capturilor. Daé nu se poateapa in @mant, se pot construiagrile din plastiliri, sau se pot
folosi cofrajele de aiy sau se pot desenaugile pe un cartona.

CUM SE JOAGA

La Tnceperea jocului se pun 4 pietricele in fiechrecele 12 guri. Cei doi ju@tori se gaeaz in
asa fel incat & aiba in faa unul din cele doiranduri de guri: randul lui. Cand i vine randul,
jucatorul ia toate pietricelele care s&sgsc intr-o gadrsi pune cate una inagrile urmitoare, in
sensul invers al acelor de ceasornicagde ex, la inceputul jocului ia cele 4 pietricéie gaura
numarul 10, va fisa una in gaura 11, alta in gaura 12, una in dagiraltima in gaura 2. Apoi
vine randul adversarului. De fiecare @aéind o pietricig este pus intr-o gaud a adversarului,
care cofinea 1 sau 2 pietriceleadandu-le 8 se inmuleasd la 2 sau 3, juitorul captureax
toate pietricelele din gadu(inclusive cele pe care de abia le-a puid¢ pune in ,granarul” lui.
Daa si gaura precedefteste a adversarului cu 2 sau 3 pietricele, g e aceleai asa mai
departe, pancand va fi vorba deagrile adversarului cu 2 sau 3 pietricele. Candugitpr nu
are pietricele Tn propriile agiri si este randul lui, partida a luat sfifir Adversarul pune in
propriul granar toate pietricelele pe care le argiurile lui.

INVINGATOR
Juatorul cu cele mai multe pietricele in granar.

VARIANTE - INDICATII

Unele variante ale acestui joc se réfier sfagitul partidei. Una din ele se refela faptul & un
jucator nu mai are pietricelgi trebuie & mute, randul trece la altul, care, cu primaaare
trebuie & pura pietricele n gurile jucatorului care nu puteaignute, pentru a-i géiga dreptul
de a continua jocul. Dacu poate redl cu 0 singui miscare, jocul se termin Alte variante
spun @ nu se poate géga din prima partida respeciivUnii joac insemnand atatea puncte, cu
cate pietre are mai mult decéat cele ale advergatalsfasitul fiecarei partide: dag, de ex, un
jucator termiri cu 14 pietricele in granarul lgi adversarul lui are 34, acesta din @rare 20
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puncte. Se joacmai multe partide, pancand unul din jug@ori ajunge la un punctaj prestabilit.
Fiecare partidl este incepdtde cel care a gligat-o pe precedenta, dase dorgte mai echitabil,
se incepe pe rand. Un alt mod de a juca mai maltedp presupune ca, la sf@wl fiecarei
partide, fiecare pierde pietricelele care @ésegc n propriul granai pune 4 in fiecare din
gaurile lui. Daa avanseaz, le pune in gurile adversarulugi devin ale lui. Dag in ultima gaut

se pun cateva pietricele pentru unul, cehmiice gaura, pune 3. Dase pun 2 pentru 1, este a
celui care a cdigat ultima partid. C&tiga cel care ajungeasaiba un anumit nurir de gquri
succesive: 10,11 sau chiar 12.



