&
m "E galezienil Don BoscO

WALL-STREET

SCHEMA JOCULUI
Fiecare jugtor dezvolt strategii mentale pentru a incercaigeleag care este obiectul cu cel
mai mare punctaj, din obiectele alese de animattybc.

MATERIALE
3 foi de hartiesi un creion pentru fiecare jaior, 20 de obiecte diferites@zate la vedere pe o
mas.

PREGATIRE
Animatorul atribuie, in mare secret, o valoare a@d. lla 20 fiegruia din aceste obiecténand
cont @ douwa obiecte diferite nu pot avea acgealoare.

CUM SE JOAGA

Fiecare juétor alege, la intamplare, trei obiegide scrie numele pe prima foaie, pe careio d
animatorului de joc. Acesta cjte cu voce tare numele obiectelor algseomunia tuturor
valoarea total a celor trei obiecte, datlin suma celor trei obiecte. A doua foaie folpsgentru

a lua notie cu ce se spune. Cand se comugiigaloarea ultimului grup de obiecte, filorii au 2
minute pentru a alege din nou 3 obiectelesscrie numele pe ultima foai@mas si sa 0 dea
apoi animatorului de joc. De aceadft, obiectele nu mai sunt alese la intamplare, bire s
aibd cea mai mare valoare posihivaloare pe care jatorii trebuie 4 o dedué din notiele luate
Tnainte.

INVINGATOR
Juatorul care, Tn aceast doua faZ de joc, realizeazcel mai mare total de puncte, in ftiec
de suma celor trei valori ale obiectelor aleselde e



