
 
 
 
 
 

 

VOTEAZĂ-MĂ 
 
 
SCHEMA JOCULUI 
Fiecare jucător încearcă să îi convingă pe ceilalţi să îl voteze. Aceştia îi dau foaia lor de hârtie, 
pe care au scris numele lui. 
 
 
MATERIALE 
Hârtie şi creion. 
 
 
PREGĂTIRE 
Fiecare jucător îşi scrie numele pe o foaie de hârtie. Trebuie să se ţină scorul pe o altă foaie de 
hârtie. 
 
 
CUM SE JOACĂ 
Fiecare încearcă să-şi formeze partidul cel mai numeros într-un anumit timp hotărât pentru 
manşele jocului, de ex. două minute. Pentru a vota un jucător, trebuie să i se dea propria foaie de 
hârtie. Odată ce a fost dată foaia, nu se mai poate lua înapoi. Există abţineri, adică nu se dă foaia 
niciunuia dintre jucători. La sfârşitul manşei este ales jucătorul care are cele mai multe foi, 
inclusiv cel personal: acesta câştigă un punct pentru fiecare foaie aflată în posesia lui, în timp ce 
toţi cei care au votat pentru el câştigă un punct. Ceilalţi jucători nu câştigă puncte. Dacă la 
expirarea timpului, doi sau mai mulţi jucători au acelaşi număr de foi, nu este ales niciunul, cei 
care s-au abţinut câştigă un punct. Dacă, însă, un jucător are majoritate absolută, deci are mai 
mult de jumătate din voturi, toţi cei care s-au abţinut pierd un punct. Este bine să se joace atâtea 
manşe câţi jucători sunt. 
 
 
ÎNVINGĂTOR 
Cel care are la sfârşit cele mai multe puncte. 
 
 
VARIANTE - INDICAȚII 
În timpul campaniei electorale, se poate promite altora sprijinul în schimbul votului. Dar nu este 
obligatoriu să îţi ţii promisiunea... 
 


