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VOCEA-GHID

SCHEMA JOCULUI

Un grup de concuren legai la ochi, inceart sa ajung anumii colegi care suntaspandii pe
teren, ghidandu-se numai dupocile lor. Cel care reyaste primgte un plic cu litere pentru a
reconstrui un cuvant magic, care atribuie victoria.

MATERIALE
Bucati de panz colorat pentru tei jucatorii, cartongae marcate cu literele alfabetului, plicuri,
carioa.

PREGATIRE

Animatorul alegesase concurgn (urmaritorii) si da fieciaruia din ei un plic care coine

cartonaele cu literele necesare pentru a forma numeleua cldori, sau do&i animale, sau dau
obiecte. Ceilal jucatori se impart Tn daugrupuri: componeii primului grup sunt leggla ochi

si asezdi la o margine a terenului, cei din al doilea gae impistie ici si colo, fiecare cu o
esarfa colorati legat in jurul unui bra

CUM SE JOAGA

La semnalul de start, in lgte totah, urmaritorii Incear@ si prindi jucatorii cu esarfele pe brg
atingandu-i cu mana. Cel care gegie se oprge cu propria captérsi incepe & strige, fira sa se
opreas&:” Sunt aici, sunt aici, sunt aici...” In acest memhint& In sce# jucatorii legai la ochi,
care inceakcsa ajungi jucatorul care strig, ghidandu-se dujpvocea lui: acgia nu pot alerga,
pot doar merge la pagpand brgele intinse n f@, pentru a evita obstacolele. Cel care irtcalc
regula este trimis la linia de plecare, d#re animatori. In timp ce juitorii legai la ochi se
misca pe teren, se poate intampla ca un altabitor si prindi o pradi si si Inceag si strige. In
acest caz, concurgnlegai la ochi pot schimba dir¢gi@, miscandu-se are noua voce. Atunci
cand un urraritor este ajuns de un concurent legat la ochg taediat, ii scoate létura de la
ochisi i da plicul cu litere. Norocosul jutor deschide plicwi aranjeaz rapid literele in ga fel
incat 4 formeze cuvintele corecte. fi@eilaki jucatori leggi la ochi incearg sa giseaség o alé
VOCe pe careaso urnmiareasd.

INVINGATOR
Juatorul care compune primul cele doonumesi urmaritorul care i-a dat plicul.



