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VIZUINA PENTRU...

SCHEMA JOCULUI
Fiecare echippconstruigte o vizuira pentru animalul indicat de condifor.

MATERIALE
Lemn, éramida, crengi, pietre, cuie sau alt material potrivibfsa scop. Dat se joad nauntru,
sunt suficiente hartig markere.

PREGATIRE
Juatorii se Tmpart in grupe de 3 sau 4.

CUM SE JOAGA

Fiecirui grup i se cereasconstruiast (sau & deseneze, dacse joa& in cad) locul in care
traieste un anumit animal (ex. iepurele, porumbelul, wult, albina etc.). Se pot folosi diferite
materiale care se afin zona de joc. Terminatonstru@a, jucitorii se geaz in cercsi fiecare
echipi inceard si ghiceass ce animal poate locui in vizuinile construite @detalte grupuri. In
ultima parte a jocului, fiecare echijppe rand, poate povesti celoflate principii au fost
respectate pentru a peigocuinta adaptat animalului: colegii aratgreselile facute.

VARIANTE - INDICATII

Se poate extinde schema de joc la loguimmane in diferite perioade istorice, geograice
culturale. Tn acest caz, trebuig se aprofundeze tema tehnologiilor necesare, amsisteme
care, folosind resursele specifice terenului, segireaz cel mai mult in mediu.

E important ca cel care conduce jocdl @bi cunatinte destule despre tipurile de vizuini
propuse de grup, pentru a putea sugera toate ydartigtile si nevoile animalului gruia i se
construigte vizuina. Jocul poate fi precedat de o ¥iZit padure pentru a observa locurile n
care animalele locuiesc.



