
 
 
 
 
 

 

VERSURI DE ANIMALE 
 
 
SCHEMA JOCULUI 
Jucătorii merg în cerc, ţinându-se de mână, în timp ce în mijloc este un coleg al lor, legat la ochi. 
Acesta, la un moment dat, numeşte un animal, apoi atinge un jucător care trebuie să scoată 
sunetul cerut. Concurentul, legat la ochi, trebuie să recunoască, după voce, concurentul. 
 
 
MATERIALE 
Legături pentru ochi. 
 
 
PREGĂTIRE 
Animatorul aşează jucătorii în cerc, apoi cheamă unul la mijloc şi îl leagă la ochi. 
 
 
CUM SE JOACĂ 
Jucătorul legat la ochi spune, la un moment dat, numele unui animal. Jucătorii se opresc şi 
concurentul încearcă să atingă unul din jucătorii din cerc. Acesta trebuie să scoată sunetul 
animalului indicat, iar cel din mijloc trebuie să ghicească a cui e vocea. Dacă jucătorul nu 
răspunde, atunci cel legat la ochi poate încercă să-l identifice pipăindu-l. Dacă ghiceşte, se face 
schimb de roluri şi jucătorii reîncep să se mişte în cerc. 
 


