&
m "E galezienil Don BoscO

VARSTA PIETREI

SCHEMA JOCULUI
Juatorii primesc un anumit nuin de pietre, pe care le ardnincercand & loveasé sau §
atingi marginile unei figuri desenate pe podea.

MATERIALE
Cel puin opt pietre pentru fiecare jeior.

PREGATIRE

Animatorul desene@zpe sol conturul unei figuri (de exemplu, &asopac, om, etc...) care pot fi
colorate cu cratcolorat (pentru dimensiunega complexitatea desenului va trebditgeti cont
de varsta copiilor). Fiecare jitor primeste cate opt pietricele.

CUM SE JOAGA

Jucitorii se geaz in spatele unei linii, la o distginde trei metri de unde a fost trasat desenul.
Jugitorii aflati la linia de aruncare, incedrsi arunce piatra pe marginile figurii desenate. in
cazul in care piatraamane pe linie sau in imediata apropiere, arunceséa valabi, si apoi
jocul contindi cu ceilali jucitori. In caz contrar, piatra este restifuielui care a aruncat-ei,
jocul contind cu urmatorul jucitor.

INVINGATOR
Juatorul care #mane primul 4ra pietre Th maa.

VARIANTE - INDICATII

Jocul poate fi, de asemenea, jucat in grupuri d&qti, si In acest caz, atunci cand au epuizat
toate pietrele, se poate verifica catet@al fost acoperite in figura din fiecare grup.doest
caz, este necesar ca fiecare grupiki pietre de culori diferite, pentru a evita oricefuzie.



