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VAMPIRUL

SCHEMA JOCULUI
O parte din justori, ,vampirii”, 1i imobilizeaz pe ceilafi.

MATERIALE
Un fular sau o panglicpentru fiecare juitor.

PREGATIRE

Se leag la ochi juctorii. Animatorul alege ,vampirii” (unul sau cingucatori) atingandu-i pe
ascuns cu mana pe amfira si fie vazut de ceilgl. La semnalul animatorului jatorii se
Tmprastie in camet.

CUM SE JOAGA

.vampiri” au puterea de a imobiliza momentan ceilglcatori, punand méana pe uiml lor.
Juatori astfel ,vampiriza” striga de groaz si devin si ei la randul lor vampiri. Cand se
intalnesc doi vampiri, agea isi pierd puterilesi suspira usurgi.

VARIANTE - INDICATII

Animatorul trebuie & fie atent ca micii sa nu se sperie, intunericul, urletglenainile pe unar
pot si-i sperie pe cei mici. Este interesaatacest joc declaeaz un mecanism special de lapt
copilul Tntelege @ orice situg@ie opresivd poate § fie depisita devenind din asuprit asupritor,
invingand astfel propria team



