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URECHI SUNATOARE!

SCHEMA JOCULUI
Joc mare, cu un model similar cu cel al @8mului, cu unele imbugtatiri... creative!

MATERIALE
Un casetofoni cd-urile adecvate.

PREGATIRE
Se dispun echipele intr-un semicerc, astfel incéstea sfie echidistante fid de un punct fix.

CUM SE JOAGA

Structura jocului este foarte sinipkunt propuse o serie de ,test@’pentru fiecare ,test”, unul
(sau mai multe...), reprezentauin fiecare echip trebuie § ajungi la un punct prestabilit
(clasicul gong...) nainte de adversari. Cine agurggimul, are dreptul asraspund: daca
raspunsul este corect, echipaste@ punctele corespuatoare, in cazul in caréigpunsul este
incorect, poateaspunde urriitoarea echify in ordinea sosirii. Nivelul de dificultate al stilui”
variazi de la un punct (foartesar) si 4 puncte (foarte dificil). In cazul unei intigbde 1 punct,
concureaz un juator pentru fiecare echip(care trebuie deciasalerge la ,gong”), pentru
intrebarea de daupuncte aleargdoi jucitori pentru fiecare echip(unul pe umerii celuilalt), 3
puncte 3 justori (doi o fac pe scaunul pentru al treilgaf puncte 4 jugtori (care aleargca a
torpila: doi fac scaunul, al treilea se intinde deasypeh patrulegine picioarele). ,Testele”, in
afa de faptul & au un punctaj variabil, au o caracteritcomura: sunt toate ,Teste”...
auditive. Sunt oferite diferite tipuri de sunetare trebuie & fie recunoscute deatre judcitori.
Pentru a varia jocul, se pot alterna unele dintreste propuneri: 1) Filme: Se #&ed parte
semnificatia din coloana sonéra unui film celebru: juiorii trebuie -1 recunoast si castiga
cine spune titlul, 2) Caitetul: Joc muzical clasic: Se r&din cantec alaui titlu trebuie ghicit,
3) Personajul: se rédvocea unui personaj celebru de la TV, care trebaminoscut; 4)
LOCALNICUL: Se red vocea unui localnic (din sat, deseoah, din talira de vai, etc...) care
trebuie recunosciit 5) CUVINTE: Se citesc cateva fraze dintr-o cafsau dintr-o poezie)
celebs, care trebuieasfie recunoscute; 6) ZGOMOT: Se face un anumit zgmal érei surd
trebuie descopeiit

INVINGATOR
Echipa care la sféitul jocului a ohinut cel mai mare scor.

VARIANTE - INDICATII
Pentru a anima jocul, ulterior se poate introducazmnal cate un element distractiv, cum ar fi
acela de a face jatorii sa mimeze filmul ghicit, & cante melodia,asrepete un suneti $mite un
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personaj, & recite o poezie, etc... Puteadiuga, de asemenea, posibilitatea unor eventuali
»Jolly”, care permit o dublare sau o reducere hagtate a punctajului.
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