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TURNURI DIN ZARURI

SCHEMA JOCULUI

Concurefii se intrec in a géiga cat mai multe piuje, cu care & construiast turnuri foarte
Tnalte.

MATERIALE

Coli A4 albe, foarfeci, scotch, lipici, cartoane decupat pentru a construi pgrdlatura de
15cm).

PREGATIRE

Fiecirei echipe i se repartizean baz cu un conduitor care are sarcina de a #mpfoi albe. in
mijlocul terenului de joc, un alt conditor are rolul de a infpti cartoane cu fele finisate.
Fiecarui jucator i se d un afk si i se lipagte cu scotch de piept o caa\4.

CUM SE JOAGA

La ,start” fiecare concurent infruhtin jucitor de la echipa adversduelul e de la afila panou:
primul jucitor care regeste & faci un semn pe hartia adversarului, a invins. Cangucitor a
pierdut, trebuie sa dea foaia lui Tnviibgrului si sa ajungi la propria baz pentru a primi o ait
foaie.

Invingatorul duce foaia Tnvinsului echipei lui. Cand o igahare 10 foi ale adversariler ajunge
la centrul terenului, schinibcele 10 foi cu un carton. Cartonul trebuie apaugatsi lipit,
pentru a opine o latud. Cu toate laturile construite se incéacompunerea celui mai inaiit
stabil turn posibil.

INVINGATOR
Echipa care, la sf@itul jocului, a construit cel mai nalt turn (cgrveate 8 nu fie al echipei care
a olginut cel mai mare nuan de laturi).



