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TRIMITE-MI O VEDERE

SCHEMA JOCULUI
Un joc mare... pgal, Tn care printre pesi, timbre si birouri de reclamgi, céstiga cel care
reweste i timbreze cele mai multe vederi.

MATERIALE
Etichete adezive, cartogeg hartie creponat culori, a@, buretesi banda pentru a delimita
bazele.

PREGATIRE

Juatorii se Tmpart in 3-4 echipe, fiecare cu proprazib(un spa@iu delimitat la marginea
terenului). Fiedrei echipe i se @lo cantitate mare de etichete adeziven anumit nurar (egal

cu de cel ptin 4 ori numrul jucatorilor) de vederi (buitele de carton), care se pun in interiorul
bazei. Fiecare juitor ia o etichet adeziv si o vedere. In mijlocul terenului este Oficiul feal
(un spau de 5-6 metri ca perimetru, bine delimitat deoarch si de o f§ie de band), avand la
centru ,Directorul psgtei”, un animator care are timbrele (Ktele de hartie crepori@tsi o
pontatoare. Tn afara ,Oficiului R@l” sunt ,Patasii” cu stampilele, adig niste animatori
Jnarmai” cu culori pe degete. Intr-un alt ¢al terenului este ,Biroul reclartiél: un animator
Cu afa si burete.

CUM SE JOAGA

La start, fiecare juitor cu cartongul si eticheta merge spre ,oficiul B@al”: scopul lui este acela
de a intra. Pentru a intra nu trebuiefie stampilgi, adici murdariti de Pgtasi cu culorile de pe
deget: cine este muxdt, pentru a intra in joc, trebuié@ searg la ,Biroul reclamai” si aici S i
sesteardi degetulstampilat cu ap de @atre animator. Cine rgeste s intre in ,Oficiul Pgtal”
are dreptul la timbru: ,directorul” deci, va aplioadbuditica de hartie creponape vedere. Cine a
obtinut timbrul, se poate intoarce in propriadaza 4 depoziteze vederea timhiasi ia o alt
vederesi si plece din nou. Dar, atga: jucatorii diferitelor echipe pot lupta intre ei pentau
incerca & céstige vederile, cu saurfa timbru. Pentru a lupta, trebuié se ating si provocarea
se face cu eticheta adexivcéstiga cel care regeste primul & lipeasd@ eticheta pe corpul
adversarului. Cine Tnvinge are dreptdlia vederea celui care a pierdut, cel care a piesdu
intoarce la propria bézi pleac din nou cu o altvedere.

INVINGATOR
Echipa care, la finalul jocului, are cele mai mwegleri timbrate.



