
 
 
 
 
 

 

TRILOBITUL 
 
 
SCHEMA JOCULUI 
Se povesteşte o istorie incredibila, pe care jucătorii trebuie sa o descrie într-un mod cât mai 
ciudat şi original posibil. 
 
 
MATERIALE 
Un marker şi o foaie de hârtie pentru fiecare jucător. 
 
 
PREGĂTIRE 
Animatorul aşează jucătorii în cerc şi descrie aspectul, caracteristicile şi mediul în care trăiau. 
 
 
CUM SE JOACĂ 
În timpul descrierii, din când în când se opreşte. Fiecare jucător trebuie, atunci, să reprezinte pe 
foaia lui, folosindu-şi imaginaţia, ceea ce a auzit. După un minut, dă foaia colegului din dreapta 
lui şi animatorul continuă povestirea. La fiecare întrerupere, fiecare jucător continuă desenul, 
pentru un minut. Din întrerupere, în întrerupere, foile merg din mână în mână, până la sfârşitul 
descrierii. În acel moment, animatorul, agaţă de perete un afiş care reprezintă un trilobit în 
habitatul lui natural şi fiecare jucător agăţă hârtia pe care o are atunci în mână. 
 
 
ÎNVINGĂTOR 
Cel care a desenat cel mai aproape de realitate sau cel mai original şi comic. Sau nimeni... 
 


