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TREACA TRECATOARE...

SCHEMA JOCULUI
Imitdnd mgcarile unor animale, juitorii invata conceptul de adaptare la mediu.

PREGATIRE
Fiecirui jucator i se cereasreprezinte un animal terestrdref pasarile zbustoare).

CUM SE JOAGA

Pe rand, trei sau patru participase geaz de-a lungul unei linisi animatorul le cereasimite

mersul animalului ales. Déagé&iva pai, animatorul spune, de ex:"Bine! Dar acum, pediti..
polei” si fiecare judtor inceara sa reprodud@ mersul animalului ales pe o stéacl gheg. Apoi,

animatorul modifi& din nou strada (de ex, pe cuie, pé,dua urcare, in a&p in pani...) de patru
sau cinci ori. Proba se repgtari au jucat t@ participanii.

VARIANTE - INDICATII
Se poate cere publicului ghiceasg, la sfagitul randului de imitéi, numele animalelor imitate.

Jocul invig la Tnelegerea in mod distractiv a mecanismului prin dacare animal se adaptéaz
propriului mediu: schimirile, pe parcurs, sunt doar un exemplu al acestorhen.



