
 
 
 
 
 

 

SURDOMUȚII 
 
 
SCHEMA JOCULUI 
Jucătorii încearcă să comunice între ei prin gesturi și mimică. 
 
 
MATERIALE 
Niciun material. Pentru variantă, hârtie și creion pentru fiecare jucător. 
 
 
PREGĂTIRE 
Jucătorii se așează în cerc, iar animatorul va indica fiecăruia ceea ce trebuie să le comunice 
celorlalți, sau chiar jucătorul poate alege acest lucru în mod liber. 
 
 
CUM SE JOACĂ 
Un jucător este mut. Acesta încearcă să comunice celorlalți ceva prin gesturi și mimică. Jucătorii 
vor spune ceea ce cred ei că au înțeles. Până când nu se dă răspunsul corect, jucătorul mut se va 
chinui să „se exprime” cât mai bine. Cel care ghicește răspunsul corect devine jucătorul mut. 
 
 
VARIANTE - INDICAȚII 
Prima variantă presupune ca doi jucători surdo-muți, desemnați de la începutul jocului, să 
converseze unii cu alţii prin gesturi, iar ceilalţi jucători să scrie ceea ce cred ei că aceștia 
exprimă. La sfârşitul conversaţiei, jucătorii citesc sau spun, unul după altul, interpretarea lor, iar 
la sfârșit surdo-muții relatează ceea ce au dorit să comunice. Pentru a doua variantă, însă, se 
formează două echipe, care au fiecare câte un surdo-mut ca purtător de cuvânt. Fiecare frază se 
repetă până când răspunsul mutului este satisfăcător. Purtătorii de cuvânt se schimbă la fiecare 
rundă de joc. Jucătorii se pot consulta în liniște. 
 
 


