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SUPERMARKETUL VIRTUAL

SCHEMA JOCULUI
Se alege o litérsi un magazin in general: concutenncearé@ sa denumeasccel mai mare
numar de obiecte care se pot cuimgpin acel magazigi care incep cu o litérstabiliti dinainte.

MATERIALE
Hartiesi creion.

PREGATIRE
Se formeaZ doui echipe cu nuiér egal de membri, oferind reprezentkonr echipelor o foaie de
hartiesi un creion.

CUM SE JOAGA

Animatorul stabilgte un magazin unde copii se pot duce pentru a jao@mparaturi virtuale”,
precumsi o litera a alfabetului. Echipele transcriu, in cateva nengtt mai multe obiecte ce se
gisesc Tn magazigi care Incep cu litera indicatEx. Intr-o libérie, cu litera C se pot lua caiete,
creioane, crat etc. Pentru fiecareigspuns corect seadun punct; la turul uridtor se schimi
magazinul (Bcanie, bijuterie, farmacie, bririe) si initialele.

INVINGATOR
Echipa care are cele mai multe puncte.

VARIANTE - INDICATII
Se poate introduce eventual o liinde cheltuiad pentru fiecare echip,Putgi cumpira jucrii
pari la valoarea de 35.000 Ilgicare Tncep cu litera X”.



