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SUFLETUL PERECHE (2)

SCHEMA JOCULUI
Fiecare judtor primete o bucat dintr-un cartong patrat: sarcina lui este de agy colegul care
are budtica lipsi, astfel incatsse poat recompune fratul complet.

MATERIALE
Cartonae albe, cariat; foarfecisi plicuri (cate unul pentru fiecare jator).

PREGATIRE

Se preg@tesc atatea ghrate din carton (dimensiuni 20x20 cm.)ticfucatori sunt Tmgartiti la
doi.Se Timparte fiecareapat in dod parti cu o linie neregulatsi se coloreaz cele dod parti cu
culori complementare (albastguportocaliu, verdsi rosu, galbersi mov...). Fiecare bucaeste
apoi pud intr-un plic.

CUM SE JOAGA

Animatorul d fiecirui jucator cate un pligi da startul concursului. La semnalul de incepere,
fiecare §i deschide plicul, ia bucata de carten caut colegul care este bucata lui
complementar (nu numai ca fory darsi dupa culoare). Cand se intalnesc, cei doi colegi se iau
de masa si aleardi la animator, care, intre timp, s-geaat in cafitul opus al terenului. Echipei
care sosge prima i se dau trei puncte, docelei de a doua echigeun punct echipei a treia.
Toti ceilaki jucatori nu primesc niciun punct. Baigle sunt apoi puse la loc Tn plicusi
animatorul le imparte, la intAmplare, jtarilor: astfel jocul se reia de la inceput.

INVINGATOR
Juatorul care ajunge primul la dézeci de puncte.

VARIANTE - INDICATII
Jocul permite crearea, in mod amuzané intamplare, a perechilor de {iiori necesare pentru
alte activititi.



