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STRATETAPPO

SCHEMA JOCULUI

Doi jucatori se infruni Tn incercarea de a elimina piesele adversaruk@,Dnutand o piespe
rand, la o dista@i maximi dinainte stabilit, se atinge o pidsa adversarului, cel care are piesa
cu cel mai mic punctaj este eliminat.

MATERIALE
Un anumit nunar de piese pentru fiecare fitor (minim 7)si un marker, pentru a scrie pe [@es
Daci se poate, piesele unui jfitor si aiba fetele diferite de ale adversarului.

PREGATIRE

Se cade de acord asupra unui punctaj la digpgacatorilor: cu 7 piese in frunte se poate, de ex,
decide @ punctele la dispoie sunt 9. Fiecare jdtor ia propriile piesei scrie dedesubt, in
secret, valoarea, in puncte, a fiex piese: fiecare poate avea valoarea de la Ogan8te. De
ex., dad un judtor are 9 puncte pentru 7 piese, poate scrie 3gesa, 3 pe o0 alta, 2 pe a treia
si 0 pe celelalte 3: totalul punctelor pentru topiesele #mane egal cu punctajul stabilit giail.
Dac nu se poate scrie direct pe piese lipesc buitele de hartie.

CUM SE JOAGA

Se delimiteaz un ,camp de #taie” nu foarte mare: de ex. Pe rijage covor sau pe podea cu
dimensiunile de 1,5 m pe 1m.

Se imparte in ddi pe rand, fiecare jdtor pune o piesin propria junitate, paa cand se geaz
toate piesele. Piesele se pun ctaftn sus, ca punctele swu fie vizibile. Judtorii nu stiu
valoarea pieselor adversarilor. n timpul joculigcare jud@tor poate controla in orice moment
valoarea propriilor piese. Abia acum incepe jo@and i vine randul, juitorul spune ce piés
vrea 4 mute. Apoi, 0 poatesaza la o distai maxini de o palmi. Da@ piesa ajungeasatingi o
piesi a adversarului, se intorc amandaqiesele: cea care valoré@amai pyin este eliminai si
celilalt se gaeaz cu faa in sus. Dacambele piese au acgeaaloare, piesa care s-a gTat
castiga si cealaltl este eliminat. O singuii excepie: piesele cu valoare O elindirpiesele care
valoreaz 3 punte.

INVINGATOR
Juatorul care elimié toate piesele adversarului.

VARIANTE - INDICATII

Daa jucatorii au palme de dimensiuni diferite sau #flaor & evite disctiile, pot lua orice
obiect (un Bt, un pix, o vedere}i sa il foloseass drept ndsui pentru mgcarea pieselor. Se
poate hatri ca, in timpul jocului, niciun juitor si nu poai vedea valoarea pieselor, nici ale lui,
nici ale adversarului: ddpssezarea iniala, piesele se intorc numai pentru a rezolva disputel



