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SCHEMA JOCULUI

Animatorul citete o serie dgtiri de o autenticitate indoielriicjucatorii se pot muta giva pai
Tnainte, dat le considet adevirate, sau inapoi, dade considet false. La sfaiitul jocului se va
stabili cine afcut micarile cele mai corecte.

MATERIALE
Benzi de legat la ochi pentrutitqucatorii, aproximativ 20 destiri, unele ade&rate, iar altele
false.

PREGATIRE
Jucitorii sunt legd la ochisi apoi se aliniaz pe linia din centrul terenului de joc, unul I&ng
altul, la circa 2 metri distai

CUM SE JOAGA

Animatorul citgte cu voce tare primgtire. Jud@torii care cred & este adewrata fac trei pai

inainte, cei care credi @ste fals, trei pai inapoi. Daé sunt un pic nesiguri, agiea pot face doi
pasi (Intr-un sens sau in altw) dac sunt foarte nesiguri, numai un pas. Cinestiel exact dat
vestea este ad@nata sau fal§ poate sta pe loc in continuare: important esteigeeni $ nu
decidh bazandu-se pe gaarile colegilor 4i. Jocul se repétpentru fiecare dintrgtirile citite de
catre animator: dupcea de-a daizecesgtire jucatorii Tsi scot legitura de la ochi.

INVINGATOR
Juatorul care, in momentul scoaterii benzii de la pskiafi cel mai aproape de linia imagiaar
pe care s-ar fi aflat da@r fi evaluat cu exactitate toatile.



