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STAFETA!

SCHEMA JOCULUI

Joc mare compus dintr-o serie giafete, la care participin acelai timp, toate echipele.
Stafetele se caracterizeagarin faptul @ se concuredzn grupuri de cate 3 persoane (astfel, chiar
daa echipele sunt foarte numeroase, timpul desjale ateptare se scurteaapreciabil).

MATERIALE
Panglici, sticle cu ap pahare de hartie, un skateboard pentru fiecdrig®airamizi, rachetssi
mingi de pingpong, cartoane in fafide stegi de cozi de comet

PREGATIRE

Fiecirei echipe i se @l 0 stea 4ra coad. Cozile se cdiga, de fapt, invingand latafet. Se
propun njte stafete: echipa care g#éya fiecarestafeti, c&tiga o coad, pe care £0 atgeze la
steaua ei. Toatgafetele aleargjcate trei: e bine ca jatorii sa se schimbe de lagafet la alta,
Si se poat juca cu parteneri difgri

CUM SE JOAGA

Stafetele propuse sunt u#itoarele (fisaim la o parte faptul £ exist o linie de stargi una de
finis, ca echipele stau igir indian, @ atunci cand un grup de trei a terminat turnul glea
urmatorii si céstiga echipa care a reit sa fac tot parcursul cu toconcurenii. Daca echipele nu
sunt formate dintr-un nuin multiplu de 3, unii concurenvor alerga de dauori.). *locul
rezervat: estesazarea in leam, parcursul trebuieidie facut in totalitate cu doi jutori caretin
pe brae pe al treilea. Dacse rupe leamul pe parcurs, cei trei se intorc la staplead din nou.
*Caruta articulai: e o versiune articulata clasicului car. Sesaaz asa: primul jucitor se geaz
in patru labe, al doilegiiaseaz mainile pe spatele lui, al treilea ridipicioarele celui de al
doilea. Primul concurent va trebui mearg@ in patru labe, al doilea se sprijide primulsi al
treilea conduce carul cu picioarele celui de aledoi* skate-board: e foartgar: un concurent
se geaz pe skateai doi colegi trebuie &1l condué@. Se pot face dauvariante interesantei se
faca un fel de slalom interesant, legand pe cei doe dampingsi care trebuie & se mgte
comandd de vocea celui careastsezat. *Trei pe doi: cei trei jatori se aeaz unul lang altul

si se leag de glezne unul de altul cu sféaducitorul din mijloc va avea, deci, ambele glezne
legate: una de jatorul din dreaptai cealalt de cel din stanga. *Pietrele nebune: frec echipe

I se dau 3 pietroaie. La start, fiecare grup dieseegeaz asa: doi din ei pe pietroaig al treilea
este liber 8 mear@ unde vrea. Scopul grupului estefaca tot parcursul cu cei doi jétori, fara
si atingh pamantul: nu trebuieascadi de pe pietroaie. Nu pot nich $¢ mute: asta o face al
treilea, care este libar poate & se mgte si si mute pietroaiele cum vrea. O regulin pietroi
trebuie 4 aiba tot timpul pe el cate un picior al figwia din cei doi. * O sete ,o0ailx fiecarei
echipe i se ggaz un scaun care are pe el un pahar de hdrtissticii cu ap. Cei trei ju@tori se
tin in brge: cel din mijloc vede, in timp ce cetlatoi de pe laterale au ochii lggaCei trei
trebuie & ajundi la scaursi aici, urmand tot timpul indigale celui care vede, unul din cei doi
legai la ochi trebuie &ia paharuki celalalt sticlasi sa 7i toarne ap. Cand a umplut paharul, cel
care iltine in maa trebuie & ii dea 4 bea celui din mijloc. *Ping pong pang: fiecaresjac are
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n méari o palei de ping pongi o minge pentru al treilea. La start, al treilesbuie 4 mearg
siltdnd mingea pe paletAtenie... de fiecare datmingea trebuieassat pe paleta altui juitor.
Daci 1i numim A, Bsi C pe cei trei justori, mingea trebuieassat de la A la B apoi la C, apoi,
din nou, la A, Bsi C. Totul in timp ce se incedrsda mear@ cat mai repede posibil. Damingea
cade (sau daaun jucitor face mingeaassab de prea multe ori pe propria palegrupul trebuie
si 0 ia de la inceput.

INVINGATOR
Echipa care are la st#ul stafetelor, cel mai mare nudimde cozi.



