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SPUNE NUMELE!

SCHEMA JOCULUI
Urméand indicgile animatorului, judtorul strigat spune imediat numele unuia dinajadi care
se affi in partea sa staagau dreajt

PREGATIRE
Jucitorii se geaz intr-un cergi se informeaiz cu privire la numele vecinilor lor.

CUM SE JOAGA

Animatorul, indicand un jutor, zice ,Spune numele!”: dadl indica cu braul drept, juétorul
respectiv va pronua numele vecinuluiasl din partea dreaftiar daé foloseste braul stang,
jucatorul va spune numele vecinului din stanga. Atwérid animatorul face cu degetele semnul
doi sau trei, judtorul indicat va spune numele celui de-al doilea s@lui de-al treilea
coechipier, din dreapta sau din stanga, intiarde braul folosit.

VARIANTE - INDICATII
Acest joc este adaptat mai ales pentru grupurudagri care se cunosc detputimp: poate fi o
burd metodi pentru a inta numele tuturor.



