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MEMORIA SUNETULUI

SCHEMA JOCULUI
Sa ghicsti, folosindu-te de sunete, agmutul unor cutii.

MATERIALE
30 de cutii, materiale care fac zgomat@nt, pietre, linte; baracadeziv pentru capac.

PREGATIRE

Animatorul jocului umple fiecare cutie pe jdatate cu unul din materialg o Tnchide bine.
Trebuie 4 fie dou cutii cu fiecare material folosit. Animatorul serun numr cresator pe
fiecare cutissi tine evidema coninutului fiecareia. Atenie, numerele NU trebuigiglea indicéi
asupra comnutului! Trebuie evitat pe cat posibii Se pu#i acelai material In cutii cu numere
adiacente.

CUM SE JOAGA

Cutiile se pun pe jos unele peste altele. Fieaar#gr, cand fi vine randul, alege 2 cuitii, le &git
puin, pe randsgi zice “le deschid” sau "nu le deschid”, dupum crede £ a disit dou cutii cu
acelai continut. Dad zice "nu le deschid”, se trece la uitorul jucator. Dac zice "le deschid”,
animatorul controledz pe lisi dac cele dod cutii au acelg continut. Da@ nu e aa,
animatorul le d un punct negatigi cutiile sunt puse exact de unde au fost lgatee trece la
urmatorul jucitor. DaG este aceka continut, jucatorul deschide cutiilesi ia continutul, apoi
jocul contind tot cu el, care ia alte dawutii. Cand au fost date toate cutiile, fiecareijar ia
un punct pentru fiecare cutie agénd penaliirile.

INVINGATOR
Cel care are cele mai multe puncte.



