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SORICELUL GRI SI CASNICA

SCHEMA JOCULUI
Un soricel gri, ficut din céarpe, este tras pe un traseuatdug Tnarmai cu maturi, incearé sa il
prinda Tn momentul in care se afin afara refugiului (cutiilor).

MATERIALE
3 cutii mari de carton, 20 metri de sfdao matura, unsoricel gri (0 mingiud din carpe cat un
pumn, desenatadecvat).

PREGATIRE

Se geaz cutiile de-a lungul unei linii drepte, la 3-4gpdistarta una de alta,atute cu guri, ca
soricelul €1 poat intra si iesi, eventual 8 se poat opri Tnauntru pentru a se agosti. Se ia
soricelul grisi se leag cu o sfoat si se trage prin diferitele scorburi, gala sfasitul traseului.
Paralel cu acest traseu se trageae jos o linie, In spateleireia se geaz primul jucator,

fnarmat cu ritura. Animatorul ia cafiul cehlalt al sforii cu care e legabricelul si jocul poate
incepe.

CUM SE JOAGA

Soricelul gri incepe &fuga pe nesteptate (animatorul trage de aa de sfoai spre el), &tre
diferitele vizuini, oprindu-se #untrusi plecand dintr-o dat Juctorul incearg sa 1l prindi cu
lovituri de nitura, fara si depiseasd linia trasai in faa picioarelor lui. Se ia totul de la capu
un alt juctor, dup ce a fost adugoricelul la linia de plecare, avand grga fie trecut prin toate
vizuinile, astfel incatasle poad apoi folosi in noua lui fug Dac se vrea ingreunarea sarcinii
jucatorilor, e suficient % li se dea ugort gros, careaincurce mycarile.

INVINGATOR
Juatorul care regeste s prinda soricelul par ce acesta ajunge la éayl drumului.



