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SOIMUL

SCHEMA JOCULUI
Toti jucatorii se desfsoari la o extremitate a terenului de jecincear@ si ajungdi la latura
opus fara a fi atinsi de soimul care st la pand in zona central

PREGATIRE
Concuremii se aliniaz de-a lungul laturii scurte a terenului de joccénmtru se afl un animator
care interpreteazrolul soimului.

CUM SE JOAGA

Candsoimul urla: ,Cui 1i este frié desoim?” tgi jucatorii raspund ,Nim&nui” si se lanseazin
cursi incercand & ajung: la latura opus a terenului, fra a se dsa atigi. Juctorii atinsi de
ghearelesoimului se opresc, se prind de mi&n 1l ajuta la variatoare, formand un larcare nu
este rupt in niciun fel.

INVINGATOR
Ultimul jucator care este capturat.

VARIANTE - INDICATII

in varianta cu ridicare, concurentul este captdostr dag soimii reusesc &-1 ridice astfel Tncat
si nu ating deloc gmantul. In varianta cu scalp, fiecare jtar poart atarnai la cingitoare o
batist (scalpul, de fapt) pe cageimii inceard si o smulg, pentru a-l elimina. In varianta cu
peste concurefii poarti legati de cingitoare o sfodr lunga de 2 m de care este gun pete
decupat din carton: pentru a-l captw@mii pot calca pe cartogai il pot rupe de pe sfoar

La fiecare magi rolul soimului poate fi asumat de inviftgrul margei anterioare.



