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SERVETELUL FIERBINTE

SCHEMA JOCULUI

Doi jucatori, al ciror nunir este indicat de animator, iaifin cerc pentru a apuca gerveel (0
batist): cel care regeste primul, va face un tur complet in jurul cercuguiva incerca & se
intoarc la loc fira a fi prins de &tre adversarul care 1l utireste.

MATERIALE
Un serveel (o batist).

PREGATIRE
Juatorii sunt aranja ntr-un cercsi numerota. Batista este plasain mijlocul cercului.

CUM SE JOAGA

Pentru fiecare rurid de joc animatorul strig dowda numere: justorii cu numerele
corespunitoare se indreapin grald spre centrul cercului pentru a lua batista. Cet cayeste
acest lucru, va g din cerc trecand prin punctul in care el eyazatsi a face un tur complet in
jurul acestuia: intre timp cadélt jucitor inceard si-l urmareasa si sa-1 atinga.

INVINGATOR
Jucitorul cuserveaelul, da@ reuseste g realizeze turul complei si se intoarg la locul siu, sau
urmaritorul, daé reuseste -l atinga.

VARIANTE - INDICATII

Putei juca prin eliminare, prin excluderea concurentulwins din cerc. Pentru a face mai
distractia urmarirea put@ striga mai multe perechi la un moment dat, ptieg tot atatea
servgele in centrul cercului.



