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SCRIPTA VOLANT

SCHEMA JOCULUI
Se pun Tmpreun cuvintele sloganurilor publicitare care se intamén timpul dlatoriilor,
incercand astfel a se forma fraze bizagovestiri amuzante cu un nalt nivel creativ.

MATERIALE
Hartiesi pixuri pentru tgi. Cateva carioci colorate pentru vaiila de joc (desene).

PREGATIRE

Pix In dreapta pentru dreptagipix in stanga pentru stangaci. La startul didjar se d frau
liber imaginaiei: fiecare judtor are posibilitatea de a observa panourile pithfie pe care le
vede din mgina, autobuz, mergand pe josa pe sirgdpoi s utilizeze cuvintele din sloganurile
publicitare pentru a compune povestiri sau povesturte, pentru a fi scrise pe o foaie sau pe
mai multe foi aflate Tn dotare. Aceste povestirt foamuzante, comice sau absurddipsite
aparent de sens, dar oricum simpagiG@muzante.

CUM SE JOAGA
Fiecare judtor are la dispozie o perioad de maxim zece minute. Pttaitiliza cuvintele de
sloganuri publicitare care au fosizute pe panousi postere, pentru a forma fragigpovestiri.

INVINGATOR
Juatorul care scrie cea mai fruma@aggovestire sau cea mai luhgnai amuzarit cea mai... sau
mai pyin... in fungie de modul in care jatorii se pun de acord Tnainte de a incepe jocul.

VARIANTE - INDICATII

Juatorii utilizeaz figurile de pe panourile publicitare, copiindu4e propriile lor foi si
colorandu-le cu cariocile: se pot combina pentnbtine un fabulos desen colorat. In acest caz,
céstiga cel care face desenul cel mai frumos, sau mai antuzau mai infric@tor, sau cel
mai... sau... depinde de ceea cdtogi au decis Tnainte de joc.



