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SCHIMB DE ANIMALE

SCHEMA JOCULUI

Fiecirui jucator agezat in cerc ii corespunde un rninmCondudtorul de joc apeleazdoua
numeresi jucatorii respectivi inceatt si ajungi la poziia indicat, fara sa fie precedat de
colegul care se diflin mijlocul cercului.

PREGATIRE

Juatorii se geaz in cerc n ga fel incat intre fiecare jator s ramari un loc gol. Fiecaresil
alege un nume al unui animg@lil comunic colegilor. Condudtorul de joc d un nunir fiecarui
jucator si stabilete cine incepe jocul: cel ales seaz in mijlocul cercului.

CUM SE JOAGA

Conduatorul pronunma cu voce tare daunumeresi numele unui animal (de exemplu: numerele
cinci si trei landi soarece): cei doi juitori chemai aleardi imediat & ocupe locurile goale aflate
langi colegul care corespunde animalului strigat. Coscud din centru face acglaucru si
inceard sa anticipeze pe unul din cei doi jtori striggi. Cel care ¥mane #ra loc trece in
mijlocul cercului. Daé jucatorii se opresc larigun judtor grsit (deci lang un alt animal decat
cel strigat), condugorul ii anuna de grgeakh, fara i spurd care sunt locurile corecte. La fiecare
rand succesiv este necesar ga b se regeze in ga fel incat 8 aiba doua locuri libere de o
partesi de cealalta a lor.

INVINGATOR
Cel care, la sfaitul jocului, a fost de cele mai goe ori la mijlocul cercului.



