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SCHEMA TOPOGATICA

SCHEMA JOCULUI
Doi jucatori se infrund, unul Tn a regi sa captureze dopul adversarului, acoperindu-l cu o
ceaca, cekblalt in asi trage cat mai repede posibil propriul dop, culfou care este legat.

MATERIALE
Un dop, o bucatde sfoat, o ceaca sau un pahar, un zar.

PREGATIRE
Se leag dopul cu sfoa.

CUM SE JOAGA

Se joad pe o mas Un jucitor pune dopul pe mas;i tine cajtul liber al firului Tn maa.
Adversarul luitine ceaca in maa, cu gua in jos, la o anumitdistana deasupra dopului. Cu
cealali mara da cu zarul: dag iese 1 sau 6 cobaacegca pentru a prinde dopul, in timp ce
adversarul 1l myca, tragandu-| de fir. Juitorul care are cgaa catiga cate un punct de fiecare
da@i cand reseste s prinda dopul, dup ce, la zar, a gt 1 sau 6, dar @uieste un punct
adversarului ori de cate ori pune gaape masdin greeah, dadc la zar a igit un alt nunar.
Juatorul care trage de firul dopului g&ga un punct ori de cate ori rgaste s salveze dopul in
afara mesei, de cate ori gitda zar 1 sau 6, dar face cadou un punct advwdtsasri de cate ori
trage firul din grgeak, cand a igit un alt nunar. Jucitorul cu cegca are voie &fac fente,
prefacandu-se & apropie cegca de mag pentru a enerva adversasila-l face & greseasa.
Juatorul cu cegca di cu zarul pam cand a dat de trei ori 1 sau 6 (de exemplu, detré sau
de dou ori 1si o dai 6). Apoi, rolurile se inverseazpari cand adversarul nu a dat cu zarul, la
randul lui, de trei ori 1 sau 6.

INVINGATOR
Juatorul care are cele mai multe puncte.

VARIANTE - INDICATII

Dac jucatorii nu au un zar, se pot folosi domonede: jugtorii trebuie 4 Tncerce & captureze
(si sa salveze) dopul atunci cand, aruncandu-le pe améndmbele arat,cap”. Jocul se poate
face mai greu: rezultatul este mai rar, monedelgisesc” mai greu decat zargi se intampl
mai des ca una din elé sadi de pe massi sa anuleze rezultatul.

Apropo de zaruri, este o regutescrid printre judtori ca atunci cand se arubaarulsi acesta,
din greseah, se rostogolge jos de pe masi cade pe gmant, pe un scaun sau oriunde din afara
zonei prestabilite, rezultatul este anulate repet aruncarea. Daczarul se oprge pe cantul
unui obiect (de exemplu, pe marginea unei revatapelului de joc sau pe marginea unui suport
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de pahar), aruncarea este futac zarul, chiar inclinat, are otfamai plati decat celelalte: dar
este preferabil eliminarea tuturor obiectelor imsplle pe masinainte de a incepe jocul.
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