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SARPELE

SCHEMA JOCULUI
Juatorii trebuie 4 parcurg Tn zigzag un traseusgrpele”.

MATERIALE
O coard (circa un metru la fiecare doi jitori), o sforicia de 40 cm. pentru fiecare jtor, un
metru.

PREGATIRE
Se leag sforile mici de coardlla o distagia de 50 cm. Juitorii se dispun iir, de o partsi de
alta a coardetjnandu-se de sforicele.

CUM SE JOAGA

Animatorul (sau chiasi jucatorii) indica parcursul garpelui”. s trea@ per sub un scaun, pe
dupa un dulap, etc. Afdrse pot folosi obstacolele naturale (§ufi, pietre, copaci, etc.) Cel care
a ales traseuine ,capulsarpelui”’ si da direaia si sensul de mgcare. Ceilal sunt atefi sa-si
coordoneze mycarile. Daa atinge obiectele,sarpele” moare.

VARIANTE - INDICATII

Cu cat sunt mai aproape sforicelele, cu atgdrpele” este mai docil. Acest joc afer
participanilor un sens de solidaritate: k#a sau gecul depind de to La sfasit, fiecare §i
poate exprima felul in care s-a sit3i daci crede & a ajutat efectiv.



