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SARITURA MAGICA

SCHEMA JOCULUI
Se arung o minge de pingpong spre pergtese inceart si 0 fad sa sa# si sa cadi exact in
interiorul unei cutite aezate la c@va centimetri de perete.

MATERIALE
Patru cutige de plastic (acelea de margarile exemplu, sunt perfecte), cateva mingi de
pingpong, cariot.

PREGATIRE
Se stabilgte un punctaj pentru fiecare cutiu scriind cu carioca numerele 5, 10, §520.
Cutiutele sunt gezate pe jos, la circa 50 de centimetri de un peagtzate paralel cu acesta.

CUM SE JOAGA

Pe rand, judtorii incear@ si arunce mingea de pingpong intr-una din gafidup@ ce a fost
aruncal ori pe podea (pénla linia forma# de cutige), ori pe perete. Pentru fiecare aruncare
rewsita se catiga punctele scrise pe cutaurespectiy.

INVINGATOR
Juatorul cu cele mai multe puncte.

VARIANTE - INDICATII
Se pot geza cutitele in diferite pozii, diversificand punctajul in funie de dificultatea
arundrii.



