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SAPTE CUVINTE PENTRU O POVESTE

SCHEMA JOCULUI
Intr-un interval de timp prestabilit, fiecare {ilor scrie o poveste care gore toate celgapte
cuvinte sugerate de animator. La staif intervalului, fiecaresdi citeste propria poveste.

MATERIALE
O revist, foi si creioane.

PREGATIRE
Animatorul, isfoind o revist, alegesapte cuvinte la intamplare.

INVINGATOR
Juatorul care, In conformitate cu loérea unui juriu sau a unui animator, agut cea mai
ciudat si mai amuzarit poveste.

VARIANTE - INDICATII

Momentul citirii povestirii nu trebuie trecut cu derea: unii copii, de fapt, au tengingi-si
exprime creativitatea ih moduri dificil det@hes pentru ceildl Citirea rezultatelor este un stimul
pentru a pune propria lor imagirela dispozia grupului.



