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SANGELE ALBASTRU

SCHEMA JOCULUI
Doui echipe de juitori incear@ sa ghiceasg la ce personaj s-a gandit animatorul, punandu-i
ntrekari.

PREGATIRE
Animatorul se gand¢e la cateva personaje faimoase.afard se impart in dauechipe.

CUM SE JOAGA

Echipele trebuieaghiceast la ce personaj s-a gandit animatorul; pentru qrexsonaj echipele
pot adresa, cu randul, diverse intieb(este inalt, Brbat, sportiv, cartet, etc.), la care
animatorul trebuieasraspund doar cu DA sau NU. De cate ori se ghtegpersonajul, se giga
un punct.

INVINGATOR
Echipa care totalizedzele mai multe puncte.



