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SAFARI URBAN

SCHEMA JOCULUI
Echipele, mergand prin cartier, se inféuim a face fotografii in fune de informdile pe care
le-au primit de la animatorul de joc.

MATERIALE
Un aparat de fotografiat 12 poze pentru fiecare echip

PREGATIRE

Primul condudtor pregiteste o lisa cu 12 ,p&zi” pentru fiecare echip situgii, persoane.
Monumente, fapte, locuri de fotografiat. Anumiteaz” pot fi date mai multor echipe. De ex. o
lista de pkzi poate include o doarartare cumpra ceap, trei kiieti care joa& mingea, o firni a
unui restaurant, o ng@a de poliie, o fati cu garul rosu, un autobuz cu o anurhitiestinge, un
caine pitic, ursofer cusap@, un scuter verde, un ghiveci cu gnate, un grucior si un clugar.

CUM SE JOAGA

Echipele pleat in safari. Ele au o limitde timp in careasrevim la punctul de plecarg sa
predea aparatul de fotografiat. Cu pozele devetopatorganizeédz expozijie si se di un punct
pentru fiecare fotografie cu fiecare ,psddiflata pe list.

INVINGATOR

Echipa care totalizeazmai multe puncte. in caz de egalitate, echipglaleg fotografia care
este mai valorods Un juriu constituit din tp componefii celorlalte echipesi din condudtor
alege echip csstigatoare.

VARIANTE - INDICATII

Cand este posibil, echipekg pot developa singure fotografiile: in acest capsnalizeazcu un
punct fiecare fotografie care nu este develbpatect. Acest lucru adaai@ firama de rivalitate
joculuisi elimina pauza, necesarde altfel, intre safagi expoziie.

Se pot acorda premii speciale fotografiilor cele sugestivesi comice.



