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SA-L NIMERIM PE CEL MARE

SCHEMA JOCULUI
Juatorii se intrec in a compune cel mai lung cuvaiizand crtile (pe care sunt scrise literele)
schimbate sau curagate anterior.

MATERIALE
Cartonsi foarfeci, sau arti de viziti, pixuri si markere. Mai trebuiesgi 20 de jetoane, de
exemplu caramele, pentru fiecareaiac.

PREGATIRE

Trebuie confegonat un pachet de 50 de cartpmafiecare cu o litér Literele din care este
nevoie de un exemplar sunt B, D, F, G, H, J, KNLQ, W, X, Y, Z. Literele din care trebuiesc
doua exemplare sunt C,M,P,R,S,T,U,. Literele din caebuiesc cinci exemplare sunt A,E,I,O.
Mai trebuie de asemeneiaun jolly. Cartile nu trebuie recunoscute de pe dos. Este recoahdnd
sa se foloseasain pachet pentru fiecagase juétori.

CUM SE JOAGA

Animatorul amestecpachetuki distribuie 5 @rti pentru fiecare juitor. Apoi pune ,la licitsie”
celelalte @rti, singular sau grupate. Este libé@rdeclare ce carte vinde sauapuri la licitatie
acoperid; poate declara cate care sunt artile ce compun gimada oferid sau § o vand ,pe
nevizute”. Este liber, de asemenea,fixeze orice prede pornire pentru fiecare of&rttotul
pentru a face licitga cat mai apropiat in timpul licitaiei, fiecare judtor poate & cumpere cate
carti vrea, phitindu-le cu jetoane. Din momentul Tn care ligdase termia, se dau trei minute in
care t@i jucatorii pot si-si vandi sau & schimbe intre eiattile. La sfasitul celor trei minute,
acetia compun cu artile pe care le au un cuvant, cat mai lung posibil.

INVINGATOR

Sunt premiate cele mai lungi trei cuvinte: primialsificat c&tiga jumatate din jetoanele oinute

de condustor din licitaie; al doilea clasificat giga o treime din aceste jetoane; al treilea
clasificat osesime. n caz de egalitate Intre mai fhjulcatori este la disctéga animatorului 3
distribuie potul cum crede de cuwin



