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SA VORBIM

SCHEMA JOCULUI
Juatorii scriu, cu literele care li se dau, cele maadi cuvinte posibile.

MATERIALE
120 cartonge, pixurisi foi pentru fiecare judtor.

PREGATIRE

Juatorii pregitesc 120 de cartosade aceaaculoaresi de forma patrata (3x3 cm.)si scriu pe o
latura a fiecruia o lite& din alfabet, 4sand o latur goak. Frecvera literelor e analagcu aceea
intalnit n limba noastr. Cartonagele, astfel dcute, se impart in dadeancuri, unul cu consoane
si altul cu vocale, amestecaieasezate cu f@ in jos, pe o masunul lang altul. Juétorii se
aseaz in jurul meseki trag la sofi care din ei va fi primul ,proputtor” (acest rol revine din
cand in cand jutorului din dreapta celui care a fost ales). Sérigte o durat de timp.

CUM SE JOAGA

Propuratorul de rand intoarce, unul dupltul, 10 cartonge, vocalesi consoansi le pune, unul
langa altul, cu faa in sus, pe mas Fiecare justor, inclusiv propudtorul, scrie pe o foaie
cuvantul cel mai lung pe care segte i il compura cu acele litere, exceptand numele progrii
verbele la conjudri. Literele nu pot fi folosite Tn nuéin mai mare decat cate au fost extrase. La
expirarea timpului, fiecare jator anuna din cate litere este format cuvantul cel mai lpegcare
l-a gasit. Proputtorul verificd corectitudinea, incepand cu cele mai lungi.athrg iau atatea
puncte, cate litere are cuvantul, in timp ce cgital iau niciun punct. Dacpropuritorul este
printre cei care auagit cel mai lung cuvant, numai acesta ia punctajelazut. Literele folosite
se amestacsi sunt puse sub @mezile respective. Rolul de progitor trece la jugtorul
urmator.

INVINGATOR
Juatorul care ajunge sau dagste primul 50 de puncte.

VARIANTE - INDICATII
Jocul poate fi adaptat unui alt naintde juctori, Tmpartiti in mai multe echipe.



