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SA SPUNEM PROVERBE...

SCHEMA JOCULUI A
Un jucitor se gandge la un proverb sau o zidalnlocuieste literele care il compun cu X.

MATERIALE
Tabla si creta.

PREGATIRE
Juaitorii se geaz in ga fel Incat & vadi tabla, care va fi folositpentru a scrie literele care
compun proverbul sau zicala de ghicit.

CUM SE JOAGA

Un juaator, la intamplare, se gangdie la un proverb. Scrie pe tahin X pentru fiecare litéra
proverbului. Pe rand, fiecare ftor spune o liter, pe care juatorul ales o scrie deasupra
respectivului X, dat a ghicit-o (dar o singdrdat, chiar dag se repei). Fiecare justor are
posibilitatea & spurd proverbul, dag el crede & I-a ghicit. Dad nu este adewat, nu mai poate
spune ceva, dar poate contirai spura litere, cand fi vine randul. Primul care ghiteecatiga
un punctsi propune urmitorul proverb.

INVINGATOR
Judatorul care cgtiga mai multe puncte.

VARIANTE - INDICATII
X-urile pot fi scrise unul dupaltul pentru a face jocul mai difigil mai stimulant.



