
 
 
 
 
 

 

A POVESTIM DESPRE... 
 
 
SCHEMA JOCULUI 
Când călătorim cu maşina sau autobuzul, se observă ceilalţi călători. Observând caracteristicile 
lor fizice sau ale maşinilor lor, se inventează povestioare hazlii care să folosească caracteristicile 
văzute. 
 
 
MATERIALE 
O bucăţică de imaginaţie, chiar o grămadă de imaginaţie sau un noian de imaginaţie, nu, un tir cu 
4, 6 sau 8 roţi... de imaginaţie. 
 
 
PREGĂTIRE 
Toţi cei care participă la joc observă o maşină care a trecut; ce făceau cei din maşină? Cum erau 
îmbrăcaţi? Ce obiecte erau împrăştiate prin maşină (ursuleţi, pernuţe, maimuţoi atârnaţi de 
parbriz, mânuţa care face „pa”)? Sunt abţibilduri lipite pe caroserie sau parbriz? Apoi: ce altceva 
ar putea interesa? 
 
 
CUM SE JOACĂ 
Fiecare jucător inventează o scurtă întâmplare folosind cele observate la maşina ce a trecut: nu 
există limită de fantezie! Până să începeţi jocul, se poate stabili genul şi stilul poveştii: basm 
pentru copii, de aventuri, poliţistă, romantică, comică etc... 
 
 
ÎNVINGĂTOR 
Numai imaginaţia. 
 
 
VARIANTE - INDICAȚII 
Povestirile pot fi începute de un jucător şi continuate de alţii, până când cineva găseşte un final 
adaptat situaţiei. 
 


