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SA NU NE LUAM DUPA LITERA!

SCHEMA JOCULUI
Fiecare judtor, folosind toate literele pe care lésgte raspandite, mai gin una, inceatt sa
compura cuvantul cel mai lung n raport cu celelalte.

MATERIALE
Circa cincizeci de cartoga de dimensiunile unui pachet tilgiri sau ale unui biscuit.

PREGATIRE

Pe fiecare cartogase scrie o litér a alfabetului: cate vocale atatea consoane, 1 cémduri
distincte. Juatorii stau in cerc: fiecare prirgie un cartong pe care iline la vedereSi in
distribuirea literelor trebuieissetina seama de raportul de egalitate dintre vogiatensoane.

CUM SE JOAGA

Conduatorul lasi doua minute jué@torilor pentru a gsi un cuvant, cel mai lung posibil, format
cu literele primite de colegi, da#rfi propria lited. Timpul epuizat, sunt chemaloi jucitori,
care Ti comunig cuvantul gsit. Este dat un punct celui care a format cel lonaj cuvant. In caz
de egalitate, punctul nu este dat. Apoi ch&alf doi jucatori si asa mai departe. Candtiau
infruntat un coleg, condatrul retrage cartonale si le pune in teancurile itiale, apoi le
ameste#. In acest moment, a doua repartizare de litenepuwi serie de cuvintgi alte puncte
distribuite.

INVINGATOR
Juatorul care ajunge primul lgase puncte.



