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SA MARCAM ANIMALELE

SCHEMA JOCULUI
Doi sau mai muli jucatori se intrec in aagi substantive apg@nand unor categorii prestabilite
care incep cu prima lita nunarului unei maini si care o cofin pe a doua.

CUM SE JOAGA

Cand trece o ma cu un nundr diferit de al judeului Tn care se @gesc, un juitor poate spune
numele unui animal caré snceag cu prima litei a nunarului si sa aiba in interior a doua litér

De ex: Daé numirul este AB (Alba) se poate spurista este nuanul albinei. Juétorii pot
imburatati numarul, spunand un substantiv Tn care a douaaliggrfie apropiai de prima; un
numar poate fi imbudtatit pard cand apare o altmasina: in acel moment cine a spus cel mai
bun animal pentru nuinul vechi, ia un punct, iar jocul contigu urnitorul.

INVINGATOR
Cine ajunge primul la 5 puncte.

VARIANTE - INDICATII

Se poate jucai cu alte categorii: alimente, haine, nume de pwajpoistorice etc. Important este
si se foloseagc categorii largi: haine, este o categorie mai &esir decat ,lucruri care se
poart”, pentru & ultima includesi cercei, ceasuri etc.



