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SA ATINGEM PAMANTUL!

SCHEMA JOCULUI

Un concurs de drci: un premiu mare intr-un concurs in care ecleipedra la boxe dup fiecare
tur, pentru a schimba barca vaslaii. In tentativa de a degi linia de sosire a altor
ambarcéuni... umane!

MATERIALE
Un banc sau o axde lemn pentru fiecare jitor, pangli@ sau cret necesar pentru a desena
traseul.

PREGATIRE

Juatorii se impart in cel pin 4 echipe margi pentru fiacre echipse coboar pe pisi o bard.
Fiecare barte compus din 5 persoang din axul de lemn lung de 1,5gnlat de 20-30cm. Se
trasea#, cu panglica coloratsau cu creta, un traseu circusaplin de curbe, lung de cel pn
100m. Barca fietrei echipe sesg@az la linia de start.

CUM SE JOAGA

La start, lrcile plead@. Cei 4 vaslgi duc, din cele 4 calri, axa de lemn, la conducere@aia
este timonierul. Dup fiecare tur, echipajul se ogte in port, unde, cei 4 vasiai timonierul
sunt inlocuii cu aki 5 jucatori, care pleatimediat. Numai dupce tai jucatorii echipei au fcut
un tur, cine a fost deja se poate intoatceesimbarce. Lungimea traseului, rimat de tururisi,
eventual, structura meglor, depind de timpuii spgiul avut la dispozie.

INVINGATOR
Echipa a érei bard trece prima linia de sosire, dupn nundr prestabilit de tururi.

VARIANTE - INDICATII

Pentru a fisi mai distractivsi mai animat concursul, se pot introduce variathjezine apa mare:
cand animatorul scoate un anumit sunet (ex. O @irechipajul se opgte, se pune barca pe
pamantsi cei 5 concureti trebuie 4 se suie pe ea in picioare. La al doilea surietjlb pornesc,

in timp ce echipajul care s-a suit ultimul, trebsiiestepte 5 secunde. 2) bombardamentul: la un
anumit sunet (de ex.aBii de tobe), vaska trebuie & vireze Tnapoi (capul devine astfel coada
invers)si sa termine turul alergand sau mergand inapoi. 3)@aql: la un anumit sunet (ex. Un
tipat), echipajele se opresc, il dau jos pe timoniargse va duce in port pe jgsxe intorc in
graki Tn port pentru a lua un alt timonigra porni din nou.



