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ROSTOGOLIREA PUCURILOR

SCHEMA JOCULUI
Juatorii se Infrund Tn lansarea propriilor pucuri cat mai aproape itkerbare.

MATERIALE
18 capacsi chit pentru geamuri.

PREGATIRE

Trebuie pregtite nou pucuri: se umplu capace cu chiitse lipesc dolu cate doa, apisandu-le
bine. Ar fi bine 4 se aleafijcu griga culorile capacelor, insa fel incat & se olina patru puc-uri
de o culoare, patru de alfiaunul de o a treia culoare.

CUM SE JOAGA

Fiecare judtor are patru pucuri: cel care avanseagte bila mare. Se trage latsaine incepe:
din spatele unui semn trasat pe jos, el larispazul, icandu-l & cadi direct sau rostogolindu-I
pe jos. Apoi trage unul din pucurile lui. Este réhdeluilalt juctor: isi lanseaZ pucurile, unul
cate unul, pahcand regeste si arunce propriul puc cat mai aproape de bila nraa,aproape
decat cel al adversarilor. Apoi este din nou rarmmrhului jucitor, care trage pancand un puc
de-al lui este aproape de bila marasa mai departe. Daaun judtor isi termina pucurile este
randul adversaruluiade trag: pe toate pe care le are in ma@and to au terminat pucurile, se
numara punctele. Juitorul cel mai aproape de bila maresta@ atatea puncte céate pucuri ale
adversarilor sunt mai aproape deibiDac un jucitor are toate cele patru pucuri aproape de bila
mare, mai aproape de oricare puc de-al adversar#gdigi un punctaj dublu, deci opt puncte.

INVINGATOR
Primul care ajunge la dasprezece puncte. Daan judtor ajunge sau dépeste celesase
puncte, cand adversarii suntdra zero, cétiga partida in mod degat.



