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RASPUNS NECONVENTIONAL

SCHEMA JOCULUI
Un jucator pune intrefiri grupuluisi, din raspunsuri, deduce care este criteriul @puns care le

leadh.

PREGATIRE

Conduatorul invita unul sau mai mul jucatori si se indeprteze pentru un moment de grup,
pentru a-i da timpase preg@teasd sa raspund la intrefarile care i vor fi puse. Grupul, ajutat
de conduidtor, alege o tethpe care o vor folosi, in fiecaréspuns care se va da jt@rului
(titluri de cantece, lumea benzilor desenate, ndenautomobile etc...).

CUM SE JOAQA

Conduatorul 1l cheani pe jucitorul iesit, care incepeaspuri intreldiri grupului. Acatia raspund

la fiecare intrebare, folosind mereu tema stabilitainte. Dag tema aleas este "titluri de

melodii” atunci, la intrebarea ,Cum te nugti2” se poate dspunde: ,Mi numesc Marina
(Marina este numele unui cantec); la intrebarea&: nGnér pori la pantofi?” se poateispunde:

,De ce Tmi pui aceastintrebare?” (De ce? Este numele unei alte melodii)

INVINGATOR
Juatorul care folosge cele mai ptine intrefari pentru a descoperi tema algas

VARIANTE - INDICATII

Tema care leagraspunsurile poate fi chiar réalpalpabifi, materiad: o batisi trece tot timpul
din mard in man intre juctori, fara ca cel care intreélsi stie; la fiecare intrebareéispunde cel

la care este batista Tn acel moment. Bite@s @ este bine&se incerce cat mai bine ascunderea
temei de &spuns.



