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PURTATORUL DE CUVANT

SCHEMA JOCULUI
Echipele aleg propriul puitior de cuvant care incedrci asocieze temelor prége de
animatorul de joc, concepte concrete.

MATERIALE
O lista cu subiecte.

PREGATIRE

Animatorul pregteste o list cu circa doézeci de subiecte: flori, oga, maini etc... juétorii se
Tmpart in grupuri (de la doi, la patrgi)isi aleg propriul putor de cuvant, care se patgste s
gaseasé concepte concrete de asociat.

CUM SE JOAGA

Animatorul anugi unul dintre subiectele alese emisarilor care, whwk altul, pe rand, (de
fiecare dat incepe un alt grup), spune conceptul concret otispdstfel, dad subiectul este, de
ex: mamifere, se poate spune: leu, @igtc... paa cand grupul nu maiageste niciun alt cuvant
(in timp ce animatorul nuind para la 10), sau spune un cuvéant care nu arétlegcu acel
subiect, sau care a fost deja spus.

INVINGATOR
Grupul cu cel mai mic nuan de penaliZri.

VARIANTE - INDICATII
Este indicat sa se Tnlocuiasegulat emisarii, pentru a da tuturor posibiligateel pgin o da,
de a fi emisar.



