
 
 
 
 
 

 

PUNGUŢA DE CHELTUIELI 
 
 
SCHEMA JOCULUI 
Fiecare grup are sarcina de a aranja nişte obiecte într-un sac, organizând spaţiul cât mai eficient. 
 
 
MATERIALE 
Un săculeţ de plastic egal ca dimensiuni pentru fiecare echipă; diverse obiecte cu diferite 
dimensiuni, greutăţi şi fragilitate. 
 
 
PREGĂTIRE 
Participanţii se împart în grupe conform unui plan de joc, şi primesc materialele şi obiectele de 
încărcat. 
 
 
CUM SE JOACĂ 
La semnalul Start! echipele încearcă să pună în sac cât mai multe obiecte din cele acordate; 
uneori obiectele sunt alese pe categorii de conducătorul de joc (de ex. De la cel mai mare la cel 
mai mic, de la cel mai uşor le cel mai greu, de la cel mai fragil la cel mai solid, etc.). 
 
 
ÎNVINGĂTOR 
Câştigă echipa care fără să greşească a grupat cel mai mare număr de obiecte în sac. 
 
 
VARIANTE - INDICAȚII 
În loc de sac se pot folosi diverse obiecte, cutii de pantofi, borcane, oale, etc. 
 
 
VARIANTE - INDICAȚII 
Printre materiale se pot include obiecte „străine” care nu pot intra în sac din cauza dimensiunilor 
sau a caracteristicilor. Jocul poate să fie folosit şi pentru a obişnui copiii să elibereze spaţiu de 
joacă / lucru de materialele inutile. 
 


