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PUNCTULETUL ROSU

SCHEMA JOCULUI

Anumite obiecte aspandite prin camérau o bulif rogie aplicali de @tre coordonatori: printr-o
ochead rapida, jucitorii inceard@ si identificesi sa-si aminteasg cel mai mare nu#r din aceste
obiecte.

MATERIALE
Carioa rosie (sau buline adeziveio, foi si creioane.

PREGATIRE

intr-o camek separat de cea in care se @flucitorii, un coordonator insemneagu o cariod

sau cu buline adezive colorate, un pungurpe diferite obiecte: poate insemna, de exemplu,
scaune, cquri, Usi, ferestre, dulapuri. Intre timp, jatorii formeaz diferite echipe de mici
dimensiuni.

CUM SE JOAGA

Pe rand, echipele irdtrin camei cu punctele rgi: au la dispozie un timp limitat pentru a
observa ambientuli a identifica obiectele Tnsemnatéra® si atingi ceva. La sfaitul timpului
destinat opetaunii, fiecare echip iese din camérsi incear@ si scrie pe o foaie toate obiectele
pe care regeste & si le aminteast

INVINGATOR
Echipa care scrie cel mai mare rirde obiecte insemnate cu punctyiuro

VARIANTE - INDICATII
Dac sunt ptini jucatori, se pot intrece individual: in acest caz, drecki Intocmate propria
lista, dugk propriile observi.

Anumite buline pot fi puse in paiigreu de vzut, astfel incat a stimuleze capacitatea de
observde a juctorilor: tocmai acesta este obiectivul jocului.



