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SCHEMA JOCULUI
Doi jucatori se intrec n a rgusa blocheze micarea pietrelor adversarilor in cele cincitaol
avute la dispozie, trasate in schema de joc.

MATERIALE
Doua pietre, monede sau dopuri pentru joc, diferitecdte ale adversarilor. Cegthartie i
creion sau alte materiale pentru desen.

PREGATIRE
Se deseneazschema de joc pe jos cu un bastome asfalt cu o cri&tcu cario@ pe hartie: un
dreptunghi cu cele da@wiagonale, druia i lipseste una din cele dauaturi mai lungi.

CUM SE JOAGA

Un jucitor pune cele daupietre ale lui pe daupuncte mai sus, adversarul pe @lguincte mai
jos. Cand i vine randul, fiecare fitor mug una din cele daupietre ale lui, panla un cof liber
alaturat. Coturile sunt cele patru pe care incap pietrele, piteyse¢ia din mijloc: intotdeauna
este numai unul liber. Dacun jucitor nu poate muta, a pierdut partida. Rade exemplu,
incepe negrul, acestd poate muta una din cele dopietre pe intersei@ centrai, pe unicul cal
liber. Apoi, este randul albului, care poate muta din cele doiipietre pe intersei@ centrad.

INVINGATOR
Juatorul care regeste primul ¢ blocheze msicirile adversarului.



