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PODUL (2)

SCHEMA JOCULUI
Juatorii, Tmpartiti pe echipe, se intrec in a construi, in cel martsemp posibil, un pod din
caramizi, pe caresmearg in pas de... papagal!

MATERIALE
Mai multe éramizi.

PREGATIRE

Juatorii se Tmpart in mai multe echipe. Animatorulsga o primi linie, de plecare, in spatele
careia se igira echipele, igir indian. Se traseé@zapoi o a doua linie, de cépde pod sau linie de
sosire, la 20-30 de metri de prigaparalei cu aceasta. Tuturor jatorilor li se di cate o
caramida; ultimii, din siruri, primesc doa.

CUM SE JOAGA

La startul animatorului, primul din rand pune pen@nt éramidasi se ur@ pe ea cu ambele
picioare. Apoi primesc de la colegii de echipare ii urmeagz o a doua @ramida: o pun pe
pamant in faa celei pe care stau ei, ca papagalii pe stingHin diregia liniei de fing a podului
si sare pe ea. Al doilea jator din fiecare echip sare pe &ramida amag libera, primeste
caramida de la al treilea, oadorimului, care o geaz in faa lui, sare pe egd tot asa pani ce tai
jucatorii nu au ajuns la capul podului sau, mai bine zis, nu au trecut po&d.di o penalizare
de cinci secunde de fiecare #lafind un justor isi pierde echilibruki pune jos un picior.

INVINGATOR
Echipa care trece podul in cel mai scurt timp, aweri cu penalizrile.



