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PLAJODROMUL

SCHEMA JOCULUI

De-a lungul unui traseuigat in nisip concurei se intrec impungand cu degetul o minge de
pingpong: sarcina lor este de a face traseul imeglscurt timp posibil, impiedicand, diaeste
posibil, adversarii.

MATERIALE
O minge de pingpong pentru fiecaregtoe, cario@.

PREGATIRE

Se construige Tn nisip un circuit lungi variat, plin de obstacole, curlestrizi secundare. Se
trage la sar ordinea de plecare a jitorilor si i se di fieciruia 0 minge de pingpong: pe ea se
scrie cu cariot numirul de la tragerea la gor

CUM SE JOAGA

Unul dug altul jucitorii, plecand de la inceputul traseului, impingiiie mingea cu un ,cric” (o
lovitura cu degetul mijlociu care prinde fape buricul degetului marg apoi este aruncat dintr-
o dati, ca o catapul). Cand o minge atinge o alta, deja pe traseu steeln urmi este intoats
din drum paa la punctul din care a plecat mingea care a lovitmgile care sar (deci lovite de
alte mingi care nu au fost aruncate atunaman acolo unde au ajuns. Este posibil, pe trageu, s
devieze pe sizi secundare, pentru aapa de un uriritor, darsi pentru a prinde fugarul. Pentru
a evita Tncurgturi in primul tur al concursului se pot pune miegpe trei sau patru culoare
diferite de plecare, care se intalneasicdupi un scurt parcurs. Desigur, fiecarejiae poate
alege culoarul preferat. Candtitau facut prima aruncare, se repdturul de mai multe ori,
pastrand ordinea de joc.

INVINGATOR
Juatorul care termia primul intregul traseu.



