&
m "E galezienil Don BoscO

PISTA SONORA

SCHEMA JOCULUI
Mergéand prin pdure, juétorii trebuie 4 gaseasé cat mai repede animatorii care scot diverse
sunete cu diverse instrumente.

MATERIALE
Markere, instrumente sonore.

PREGATIRE

Cinci animatori (care pot fii cinci jucatori mai siguri) se ascund irigure (de preferat un parc).
Fiecare dispune de un obiect pentru a scoate sulaete tol, sonerie de biciclét tigai, o cutie
plina cu pietricele, etc. De asemenea, un marker colorat

CUM SE JOAGA

La fluierul de plecare, juitorii se lanseazin ciutarea animatorilor, care incepfaci zgomot cu
instrumentele din dotare. Cand un concurésege un animator,si scrie pe mainun nunar cu
markerul: unu daceste primul gsit, doi la al doilea, etc. Scopul jocului esig¢ermine dutarea
cat mai repede, gimand cele cinci culori. Cand ttgucatorii au completat turele sau timpul
prestabilit, judtorii se strang la un loc. Se face socoteala plorcgerise pe manpentru a
decide cétigatorul.

INVINGATOR
Céstiga cel care are cel mai jos punctaj.

VARIANTE - INDICATII
Acest joc poate crea o atmogfenagic dac este jucat noaptea, sauicar cu costume pentru
animatori.



