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PIRATUL

SCHEMA JOCULUI

Juatorii, Tmpartiti in dow echipe, formeazperechi: unul merge in maini, iar galt il conduce
tinandu-l de glezne. In aceagtoziie, cei doi vor incercaisadud comorile in propria baiz Pot
fura comorile adversarilafi in acelai timp si se apere impotriva atacurilor lor.

MATERIALE
Cate o ,comoa” pentru fiecare doi juitori. Comorile trebuie &fie obiecte care nu se spasig
de mici dimensiuni: de exemplgerveele innodate, un imunchi de chei sau asénitoare.

PREGATIRE i
Se delimiteaz un teren de joc in forindreptunghiulat. In spatele celor daulaturi scurte ale
terenului se marchean baa.

CUM SE JOAGA

Cele dod echipe se impart in perechise geaz fiecare in propria jutitate de teren. Fiecare
pereche se poate deplasa numai in felubtomunul din juétori este ,galionul” (Galionul era o
navi mare, cu mai multe ptinfolosita de naiunile Europei in secolele XVI-XVIII. Galioanele
erau bine Tharmatg erau folosite pentrudbilii si transport), care merge in maini, in timp ce
celilalt jucator, ,carmaciul”, iltine pe primul de glezne. Galionul poate atinge Isdbar cu
mainile. Pe spatele galionului estgzat comoara. Scopul jocului este de a traversaijatea
de teren a adversarulgii a depozita comoara in propria Bagalionul poate &si sporeast
prada Tncercandascaptureze comorile galioanelor din echipa advefgmonierul, ing, nu are
voie @ atingi propriile comori sau comorile celofalComorile pot fi transportate numai pe
spate: galioanele nu au voig se deplaseze cat timp au comorile n im&m galion nu poate
fura comorile ultimului galion adversar care |-adat. Jocul se termincand toat prada a fost
depozitai in baze.

INVINGATOR
Echipa care are in bazele mai multe comori.



